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APl PASARELA SMS HTTP

Existen dos posibilidades para conectar via HTTP o HTTPS con la pasarela:
e HTTP POST
e HTTP GET (mdximo 2048 caracteres por peticidn)

1. Establecer una conexidn y enviar SMS a la pasarela.

La peticidn de entrega del SMS debe de ser hecha a la siguiente direccién con los parametros
detallados a continuacién:

http://sms.trinamic.net/Servicios/Mensaje.ashx
o
https://sms.trinamic.net/Servicios/Mensaje.ashx

Parametros:
VARIABLE DESCRIPCION

Usuario Nombre de usuario

Password Contraseia

Destino Numero de destino (con prefijo de pais). Si no se pone
prefijo, se asume que es 34 (Espafia). Se puede poner
mas de un destino separado por ; o por,

Remitente Opcional.Remitente. Si no se pone se usara el definido en
la plataforma web

Mensaje Texto del mensaje

Codificacion Opcional. Indica si se aplica codificacidon Unicode. Los
valores posibles son normal o unicodehex

Ruta Opcional. Ruta contratada por la que se debe enviar el
mensaje. Si no se especifica, se usara la configurada en la
web

Fechaenvio Opcional (obligatorio para programar envios). Fechay

hora a la que iniciar el envio programado. El formato
debe ser DD/MM/AAAA hh:mm

Periodicidad Obligatorio si se programa el envio. Especifica cada
cuanto tiempo debe hacerse un envio programado. Los
valores posibles son unica, diaria, semanal, mensual o

anual
Nombretarea Opcional. Nombre con que se guarda el envio
programado. Si no se especifica, el sistema genera uno.
DiasSuprimidos Opcional. Si se programa el envio especifica qué dias de

la semana NO debe procesarse aunque le corresponda
por periodicidad. Los valores posibles, separados por
coma (,) son lunes, martes, miércoles, jueves, viernes,
sdbado y domingo

apsh_v6 1/6



TRINAMIC § API| pasarela SMS HTTP

Soltoce Foc‘\o(\/

Eiemplo normal (mensaje=Hola):

http://sms.trinamic.net/Servicios/Mensaje.ashx?usuario=USUARIO&password=PASSWORD&d
estino=34666666666&remitente=REMITE&mensaje=Hola&ruta=TO0

Si se aplica codificacion Unicode, todos los caracteres del mensaje deben estar en formato
hexadecimal con 4 posiciones por caracter. Es importante resaltar que la longitud maxima de
un mensaje en codificacidon Unicode es de 70 caracteres.

La codificacién Unicode es necesaria si se quieren recibir correctamente los siguientes
caracteres:¢aiouée?. | €

Ejemplo Unicode (mensaje=Espaiia):
http://sms.trinamic.net/Servicios/Mensaje.ashx?usuario=USUARIO&password=PASSWORD&d
estino=34666666666&remitente=REMITE& mensaje=004500730070006100F10061&codificaci
on=UnicodeHex&ruta=T0

Ejemplo envio programado para cada 24 de diciembre:
http://sms.trinamic.net/Servicios/Mensaje.ashx?usuario=USUARIO&password=PASSWORD&d
estino=34666666666&mensaje=Feliz Navidad para toda la familia&fechaenvio=24/12/2008
22:00&periodicidad=anual&nombretarea=Feliz Navidad

Ejemplo envio programado para cada dia laborable:
http://sms.trinamic.net/Servicios/Mensaje.ashx?usuario=USUARIO&password=PASSWORD&d
estino=34666666666&mensaje=Recuerde comunicar su llegada&fechaenvio=01/01/2008
08:00&periodicidad=diaria&nombretarea=Aviso fichar&diassuprimidos=sabado,domingo
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2. Respuesta desde la pasarela cuando envia un mensaje.

Cuando la pasarela recibe un mensaje, ésta devuelve una identificacion de mensaje y su
estado. En envios multiples a diferentes niumeros se recibira una linea de estado por mensaje.

<Estado_mensaje>,< identificacidn_mensaje>,< Numero_destino>

Ejemplo de transmisién correcta: 1,43800,34666666666

Cuando hay un fallo en la transmisidn, solo se devuelve el cédigo de error:
<Estado_mensaje>,<cddigo_error>

Ejemplo de transmisién fallida: 0,4,34666666666
Ejemplo de transmisidn fallida: 0,1

Estado_mensaje
1: mensaje procesado en la pasarela
0: mensaje NO procesado en la pasarela

Identificacion_mensaje
Identificacion del mensaje dada por la pasarela
En programacion de envios la identificacidn es el nimero de la tarea y no se adjunta el
valor de <Numero_destino>

Cadigos de Error

1: Fallo en la identificacion.

2: Mensaje con problemas.

3: Nimero destino erréneo.
4: Sin crédito.
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3. Solicitud de Estado de los mensajes

Si necesita obtener el estado de los mensajes enviados a la pasarela, puede hacer una peticion
a la siguiente direccién con los parametros detallados a continuacion:

http://sms.trinamic.net/Servicios/EstadoMensaje.ashx
o
https://sms.trinamic.net/Servicios/EstadoMensaje.ashx

VARIABLE DESCRIPCION
Usuario Nombre de usuario
Password Contraseia
Idmensaje Identificador del mensaje

Ejemplo:
http://sms.trinamic.net/Servicios/EstadoMensaje.ashx?usuario=USUARIO&password=PASSWO
RD&idmensaje=43800

La pasarela devolvera el cédigo correspondiente al estado del mensaje. Los cddigos posibles y
su significado son:

Estados

01 Identificacion incorrecta

02 El mensaje no es del usuario

10 Entregado a la pasarela

11 Entrega retrasada (En cola, teléfono fuera de servicio o apagado.)
21 Entregado a la red del operador.

22 Entregado al teléfono.

30 Sin crédito.

41 Mensaje erréneo.

42 Error interno (contacte con soporte)
50 Problema general de entrega.
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4. Consulta del saldo de mensajes

Si quiere conocer el saldo de mensajes restante puede hacer una peticién a la siguiente
direccion con los parametros detallados a continuacion:

http://sms.trinamic.net/Servicios/SaldoActual.ashx
o
https://sms.trinamic.net/Servicios/SaldoActual.ashx

VARIABLE DESCRIPCION
Usuario Nombre de usuario
Password Contrasena
Ruta Opcional. Ruta de la que se desea conocer el
saldo. Si no se especifica devuelve el saldo de
la ruta por defecto configurada en la web

Ejemplo:

http://sms.trinamic.net/Servicios/SaldoActual.ashx?usuario=USUARIO&password=PASSWORD
&ruta=T1

La pasarela devolvera el nimero de mensajes disponibles.

En caso de error, devolvera uno de los tres valores siguientes:

0,1 Fallo en la identificacion
0,2 Parametros incorrectos
0,98 Faltan parametros

0,99 Error no especificado
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5. Anulacién de una tarea programada

Se puede anular una tarea programada haciendo una peticidn a la siguiente direccién con
los parametros detallados a continuacion:

http://sms.trinamic.net/Servicios/ControlProgramados.ashx
0

https://sms.trinamic.net/Servicios/ControlProgramados.ashx

VARIABLE DESCRIPCION
Usuario Nombre de usuario
Password Contrasefia
IdTarea Identificador de la tarea que se desea anular.
Es el valor devuelto por la pasarela al
programar la tarea

Ejemplo:

http://sms.trinamic.net/Servicios/ControlProgramados.ashx?Usuario=USUARIO&password=PA
SSWORD&borrar=999

La pasarela devolvera:
OK Si ha podido anular la tarea

ERROR. Mensaje  Si se produce algun error
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